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e Tecnologia y gestion de la informacion
* Matemdticas bdsicas para la computaciéon
e Algoritmos

* Gestion del tiempo y productividad

* Electrénica analdgica y digital
¢ Lenguaje ensamblador
e Estructura de datos

¢ Principios de redes y comunicacién

e Estadistica
* Sistemas operativos para dispositivos moviles
e Administracién de redes

e Programacién web

* Mantenimiento de equipo
* Construccion de sitios web
e Desarrollo web

» Software libre

e Bases de datos

* Programacién avanzada de dispositivos moviles

* Métricas de desarrollo de software

* Gestion de proyectos de software

RVOE*: 20220998

Fecha de acuerdo: 7 de septiembre de 2022
Modalidad: No Escolarizada

Incorporada a la SEP
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* Matemdticas para ingenieria
* Fundamentos de programacion
e Introduccién a la ingenieria de software

e Cdlculo diferencial e integral

e Arquitectura de microcontroladores
* Redes de computadora
e Fundamentos de sistema operativo

* Programacioén orientada a objetos

e Framework de desarrollo
e Sistemas distribuidos
e Ciberseguridad

e Administracion de servidores

e Sistemas programables y embebidos

e Toma de decisiones para la mejora continua

e Introduccion a la programacion de
dispositivos moviles

* Métodos y modelos de desarrollo de software

* Base de datos avanzada y mineria de datos
* Modelos de calidad de software
e Programacién y animacién 3D

e Programacion inteligente



OBJETIVO

Formar profesionales
capaces de desarrollar
sistemas computacionales
que respondcm a propésitos
especificos de tratamiento de
informacion segun el ambito
de la organizacion,

através de andlisis, diseno y construccién de
sistemas de cémputo y software, para la
formulacion, planeacion, implementacion y
mantenimiento de sistemas de informacion

que garanticen la disponibilidad de altos
niveles de servicio.

AL INGRESAR

Antecedente académico:
Certificado total de estudios de Bachillerato o equivalente.

* Modelos légicos, matemdticos y aritméticos bdsicos.

e Definicion bdsica y aplicaciones de las tecnologias de
informacién y comunicacion.

e Estructura del lenguaje y normas que rigen el uso del
idioma espanol.

e Aplicar modelos y procedimientos légicos en la
estructuraciéon y argumentacioén de ideas.

¢ Resolver problemas cotidianos utilizando las tecnologias
de informacién y comunicacién

e Analizar e interpretar su entorno sociocultural desde
distintas perspectivas.

ALCANCES DEL PROGRAMA

El egresado podra:

¢ Identificar los conceptos bdsicos de la légica
matemadtica, dlgebra, teoria de conjuntos, matrices y
légica matematica, cdlculo diferencial e integral y
resolver problemas.

* Mejorar el desempeno, productividad y cumplimiento de
los objetivos y eficientar la toma de decisiones.

e Utilizar un lenguaje de programacion.

¢ Analizar e implementar dispositivos semiconductores,
para desarrollar sistemas analdgicos y digitales

e Implementar programas con estructura de datos

e Analizar los estdndares y protocolos de redes de datos y
computadoras

CAMPO LABORAL (SECTOR):

e Diagnosticar fallas y aplicar las técnicas de
mantenimiento preventivo/correctivo del
hardware y software.

e Construir sitios web, desde su maquetaciéon hasta
la presentacion final

e Disenar circuitos eléctricos y electrénicos para
desarrollar sistemas programables y embebidos.

* Disefnar aplicaciones madviles y programar
aplicaciones para dispositivos méviles

¢ Reconocer los métodos y modelos de desarrollo de
software que apoyan la gestidén o administracion en
el proceso de desarrollo de proyectos de software.

* Gestionar proyectos de software.

¢ Analizar modelos de calidad de software.

OFICINAS CENTRALES
4 Poniente N0.1919 Col. San Matias,
Puebla, Pue. C.P. 72140

T.8000000438 T.2221417575
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