
Maestría en

EDUCATIVA

PLAN DE ESTUDIOS

1°
CUATRIMESTRE

 Desarrollo de habilidades empresariales
 Tendencias y modelos educativos
 Proceso de enseñanza-aprendizaje en la era digital
 Didáctica en la educación virtual y a distancia

• Redacción y corrección de estilo para el 
diseño instruccional

• Modelos de diseño curricular
• Estrategias de diseño instruccional
• Tecnologías educativas innovadoras en 

entornos virtuales

• Planeación para el desarrollo de 
proyectos instruccionales

• Diseño y estrategias instruccionales en 
ambientes virtuales

• Recursos y herramientas digitales para 
la comunidad inclusiva

• Aplicación de material multimedia y 
software educativo

• Diseño de entornos virtuales para el aprendizaje
• Producción de contenidos para educación virtual
• Evaluación de procesos de aprendizaje en 

educación virtual
• Proyectos educativos con tecnologías 

emergentes para el diseño instruccional

2°
CUATRIMESTRE

3°
CUATRIMESTRE

4°
CUATRIMESTRE

DISEÑO INSTRUCCIONAL 
Y TECNOLOGÍA

RVOE Federal*: 20233305
Fecha de acuerdo: 23 de noviembre de 2023
Modalidad: No Escolarizada
*Incorporado a la SEP



a partir de la aplicación de modelos 

didácticos y recursos digitales 

innovadores, con la finalidad de impactar 

de manera eficiente y eficaz en la 

creación y difusión de contenidos 

dedicados a los procesos educativos de 

un LMS.

 Comunicar de manera oral y escrita sus ideas.
 Planear y organizar proyectos.
 Manejar plataformas y entornos virtuales de 
enseñanza y aprendizaje.

 Manejar redes sociales con fines educativos.

AL INGRESAR

El egresado podrá:
 Diseñar entornos virtuales para el aprendizaje. 
 Diseñar estrategias y recursos educativos digitales 
utilizando aplicaciones, multimedia y software 
especializado.

 Evaluar los procesos de enseñanza-aprendizaje en 
entornos virtuales.

 Aplicar el proceso de enseñanza-aprendizaje en 
entornos virtuales.

 Desarrollar, organizar y gestionar proyectos de diseño 
instruccional.

 Manejar aplicaciones y plataformas virtuales educativas.

ALCANCES DEL PROGRAMA

OBJETIVO
Formar profesionales 
capaces de desarrollar 
proyectos de diseño 
instruccional en entornos 
virtuales de enseñanza- 
aprendizaje,

Antecedente académico
Licenciatura en áreas de: Ciencias de la Educación y 
Pedagogía, Administración y Gestión, Innovación en 
Tecnologías de la Información y la Comunicación y afines. 

CAMPO LABORAL (SECTOR):

 Instituciones educativas de nivel medio 
superior y superior. 

 Centros de formación y actualización. 
 Consultorías académicas.

 Diseñar propuestas didácticas de educación virtual o a distancia.
 Diseñar proyectos de diseño curricular e instruccional.
 Manejar tecnologías educativas.
 Diseñar material multimedia.
 Usar software educativo.

DESEMPEÑO DE ACTIVIDADES:

OFICINAS
4 Poniente No. 1919 
Col. San Matías, Puebla, Pue.
C.P. 72140 
T. 222 141 7575 

OFICINAS CENTRALES
4 Poniente No.1919 Col. San Matías,
Puebla, Pue. C.P. 72140

T. 800 00 00 438 T. 222 141 7575


