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 Publicidad y Recursos Digitales
 Diseño de Información
 Contenidos de Diseño Digital
 Diseño Interactivo y Experiencia de 

   Usuario

 Diseño de una Marca
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 Nuevas Tecnologías Creativas
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Antecedente académico
Licenciatura o equivalente

 Elementos de diseño gr co.
 Fundamentos de la percepción visual y sus 
implicaciones en la comunicación.

 Códigos visuales de la imagen.
 Capacidad de observación y análisis.
 Valores formales, semánticos, funcionales y 
ergonómicos del diseño.

 Usar programas de cómputo. 

AL INGRESAR

El egresado podrá:
 Diseñar productos digitales con un marcado 
componente tanto tecnológico como visual.

 Aplicar metodologías, métodos, técnicas, 
programas específicos, normas o principios del 
diseño gráfico.

 Utilizar técnicas y herramientas específicas y la 
comprensión de los procesos requeridos al 
llevar a cabo proyectos de producción gráfica.

 Aplicar sistemas de representación gráfica y 
nuevos lenguajes visuales y de interacción 
utilizados en el diseño gráfico.

 Aplicar las técnicas de animación digital e 
interacción que puedan ser aplicadas a 
diferentes dispositivos.

ALCANCES DEL PROGRAMA

OBJETIVO

SECTORES DE INSERCIÓN LABORAL:

 Diseñar elementos gr cos para campañas digitales de publicidad.
 Formular propuestas de dirección de arte para la gestión de 
proyectos publicitarios apoyados en los recursos digitales.

 Proponer soluciones de diseño haciendo uso de estrategias 
gr ten la visualización y la comprensión por parte 
de los usuarios.

Área de diseño en organizaciones 
de cualquier giro.
 
Desempeñará actividades como:

Formar maestros que puedan 
identificar y aplicar 
tecnologías, herramientas y 
técnicas de creación y 
producción gráfica desde la 
concepción de la idea hasta la 
formalización de proyectos 
profesionales, así como el manejo de las 

tendencias de las diferentes técnicas de 

representación visual y su contextualización social, 

cultural y tecnológica. Desarrollará elementos 

gr cos y visuales de un producto o servicio a partir 

de procedimientos creativos, una gramática

visual clara y un leguaje formal consistente, lo que 

permitirá orientar su profesión hacia

diversos campos del mundo del diseño, diseño 

editorial, publicidad, diseño corporativo o diseño 

web, utilizando siempre las últimas herramientas 

tecnológicas y digitales.

Programas similares:

Dirección de Arte Digital.
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