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* Medios Tecnolégicos Innovadores en
Entornos Virtuales

® Cultura Visual

®* Composicion y Tipografia

e Estética Digital

¢ Disefio de una Marca

® Produccién Grdfica en Soportes
Digitales

* Interfaces y Nuevos Dispositivos

® Nuevas Tecnologias Creativas

RVOE: 20231880

Fecha de acuerdo: 05 de julio de 2023
Modalidad: No escolarizada
Incorporado a la SEP
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e Publicidad y Recursos Digitales

¢ Diseno de Informacion

® Contenidos de Disefio Digital

°* Disefno Interactivo y Experiencia de
Usuario

¢ Metodologia de la Investigacién
¢ Direccion de Arte Digital

® Proyecto de Intervencién |

* Proyecto de Intervencion Il



OBJETIVO

Formar maestros que puedan
identificar y aplicar
tecnologias, herramientas y
técnicas de creaciony
produccion grdafica desde la
concepcion de la idea hasta la
formalizacion de proyectos

profesionales, asi como el manejo de las
tendencias de las diferentes técnicas de
representacion visual y su contextualizacién social,
cultural y tecnoldgica. Desarrollara elementos
graficos y visuales de un producto o servicio a partir
de procedimientos creativos, una gramatica

visual clara y un leguaje formal consistente, lo que
permitira orientar su profesién hacia

diversos campos del mundo del disefio, disefio
editorial, publicidad, disefio corporativo o disefio
web, utilizando siempre las Ultimas herramientas

tecnolégicas y digitales.

AL INGRESAR

Antecedente académico
Licenciatura o equivalente

¢ Elementos de disefio grafico.

¢ Fundamentos de la percepcion visual y sus
implicaciones en la comunicacion.

e Codigos visuales de laimagen.

e Capacidad de observacién y analisis.

e Valores formales, semanticos, funcionales y
ergonémicos del disefio.

e Usar programas de computo.

ALCANCES DEL PROGRAMA

El egresado podrad:

* Disenar productos digitales con un marcado
componente tanto tecnolégico como visual.

* Aplicar metodologias, métodos, técnicas,
programas especificos, normas o principios del
disefo grdfico.

e Utilizar técnicas y herramientas especificas y la
comprension de los procesos requeridos al
llevar a cabo proyectos de produccidn grdfica.

e Aplicar sistemas de representacién grdfica y
nuevos lenguajes visuales y de interaccién
utilizados en el disefio grdfico.

e Aplicar las técnicas de animacién digital e
interaccion que puedan ser aplicadas a
diferentes dispositivos.

SECTORES DE INSERCION LABORAL:

Area de disefio en organizaciones
de cualquier giro.

Desempenard actividades como:

e Disefar elementos graficos para campanas digitales de publicidad.

e Formular propuestas de direccion de arte para la gestién de
proyectos publicitarios apoyados en los recursos digitales.
* Proponer soluciones de disefio haciendo uso de estrategias

gréficas que faciliten la visualizacién y la comprensién por parte
ve los usuarios.

Programas similares: \

Direccion de Arte Digital.
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