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10

CUATRIMESTRE

30

CUATRIMESTRE

¢ Desarrollo de habilidades empresariales

* Tendencias y modelos educativos

* Proceso de ensefianza-aprendizaje en la
era digital

¢ Diddctica en la educacién virtual y a
distancia

¢ Direccion y coordinacion de proyectos
educativos virtuales

« Planificacion del proceso de gestion en
la educacion virtual

« Diseno de estrategias de gestion en
entornos educativos virtuales

e Control y ejecucion de proyectos
educativos virtuales

RVOE Federal*: 20233319

Fecha de acuerdo: 23 de noviembre de 2023
Modalidad: No escolarizada

*Incorporado a la SEP

20

CUATRIMESTRE

4°

CUATRIMESTRE

e Redaccidén y correccion de estilo para el
diseno instruccional

» Modelos de disefo curricular

« Estrategias de diseno instruccional

» Tecnologias educativas innovadoras en
entornos virtuales

» Estadistica y estrategias de atenciény
retencion en educacién virtual

 Certificacion de competencias digitales en
educacion virtual

« Evaluacion y seguridad en entornos
virtuales de aprendizaje

 Mercadotecnia y difusién de proyectos de
educacion virtual



OBJETIVO

Formar maestros capaces
de gestionar proyectos y
procesos educativos,

mediante el andlisis de indicadores de
gestion, seguridad y control escolar, a fin
de promover entornos virtuales de
calidad, respondiendo a las necesidades
actuales con un sentido ético y de
responsabilidad social.

AL INGRESAR

Antecedente académico

Licenciaturas en dreas de: Ciencias de la Educacion y
Pedagogia, Administracion y Gestion, Innovacion en
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion y afines.

e Comunicarse de manera oral y escrita.

¢ Planear y organizar proyectos.

* Manejar plataformas y entornos virtuales de
ensefnanza y aprendizaje.

* Trabajar en equipos.

e Solucionar problemas.

ALCANCES DEL PROGRAMA

El egresado podra:

* Emplear las tecnologias de la informaciéon y
comunicacion en los procesos de educacion virtual.

e Aplicar el proceso de gestién en entornos virtuales de
aprendizaje.

 Planear, disenar y coordinar proyectos y procesos
educativos en entornos virtuales.

e |dentificar y resolver problemas para un adecuado
control de los procesos educativos.

* Analizar datos de los procesos educativos a través de la
aplicacion de herramientas tecnoldgicas para la toma
de decisiones.

» Coordinar equipos de trabajo.

CAMPO LABORAL (SECTOR): DESEMPENO DE ACTIVIDADES:

~

» Universidades y centros de formacion » Disenar proyectos educativos en entornos virtuales.
profesional en entornos virtuales. e Evaluar la calidad en procesos educativos.
 Uso y disefio de material para plataformas educativas.
* Proyectos de formacién en linea.
e Verificar uso de datos e informacion en linea.
» Disefar proyectos de mercadotecnia y difusion de proyectos

K educativos virtuales.

OFICINAS CENTRALES

4 Poniente No.1919 Col. San Matias,
Puebla, Pue. C.P. 72140

T.8000000438 T.2221417575

ACREDITACION

75570, Somes
/‘/a;'-‘“-.‘ parte de
W, Galileo

W Global

FIMPES Education




